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Zagadki z plakatu
Cele:

e trening spostrzegawczosci;

e utrwalenie prawidtowej artykulacji gtoski sz;
e utrwalenie stownictwa z gtoska sz;

e trening uwagi stuchowej;

e ¢wiczenie rozumienia mowy.

Pomoce: plakat.
Przebieg zabawy:

Logopeda zapowiada, ze dzisiaj bedzie zabawa w zagadki. Wybierze sobie fragment plakatu, w
ktérego nazwie jest gtoska sz. Bedzie opisywat, jak to wyglada, obok czego sie znajduje, jakiego jest
koloru itd. Zadaniem dziecka jest uwaznie patrze¢ na plakat i stuchac¢ opisu —i jak najszybciej
odgadnaé, o jaki wyraz chodzi. OdpowiedzZ wskazuje na plakacie i wypowiada na gtos.

(Mozliwe wyrazy: szafa, szalik, szachy, szuflada, szelki, szyba, szuwary, szynka, szyny, szop, szklanka,
sznurek, kasza, ptaszek, nosze, naszyjnik, muszla, kasztany, kosz, klosz, kapelusz, mysz, afisz, kalosz,
dobosz).

Wariant do zaje¢ grupowych:

Dzieci po kolei uktadajg zagadki na powyzej opisane]j zasadzie. Kazde z nich dostaje od logopedy
wyraz-zagadke, przekazang w tajemnicy.

Autor: Anna Walencik-Topitko

Scenariusz zabawy z wykorzystaniem logopedycznego plakatu — wyszukiwanki.
Szczegoty: www.nowaera.pl/plakat-logopedyczny

Do zabawy zaprasza wydawca serii programéw multimedialnych
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